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CLUB SLOT BADAJOZ 

NORMATIVA SOBRE CARRERA: 

Para evitar situaciones de carrera en la que no se sepa actuar con el uso del botón PAUSE, a 

continuación, se incluye una normativa de carrera que deberá ser cumplida por todos los pilotos: 

*Entre los diferentes cambios de carril, no se podrá efectuar ningún tipo de mejora o arreglo al 

coche, tan sólo cambiarlo de carril y poner su correspondiente número asignado.  

*Serán los comisarios única y exclusivamente los que puedan colocar los coches que se hayan 

salido en alguna parte del circuito, NUNCA EL PROPIO PILOTO, de esta manera evitaremos que 

ningún piloto se estire a coger su coche para colocarlo nuevamente en su carril correspondiente, 

evitando que obstaculice la visión del que tiene al lado ya que este podría salirse al no ver la 

siguiente curva.  

MANIPULACIÓN DEL VEHÍCULO:  

Todas las operaciones a realizar sobre el coche tendrán lugar en tiempo de carrera entendiéndose 

este como el tiempo durante el cual la pista tiene corriente. Todas estas manipulaciones tendrán 

lugar en el lugar destinado para ello, estos son los boxes, quedando totalmente prohibido manipular 

los coches sobre la propia pista. 

Esto quiere decir que, si en carrera a un piloto se le sale alguna trencilla, el tetón de los cables, se le 

mueve la transmisión (corona o piñón), se desllanta alguna rueda, se le sale algún tornillo al coche 

de la carrocería o cualquier otra avería que le pueda surgir, NUNCA SE PARARÁ LA CARRERA 

PULSANDO EL BOTÓN PAUSA, un comisario le dará el coche al piloto y este se irá a la zona de boxes 

a repararlo prosiguiendo el resto de pilotos la carrera y una vez el piloto arregle su coche este se 

podrá incorporar a la carrera en el mismo sitio en el que abandonó la misma por la avería.  En caso 

que termine el tiempo y se proceda al cambio de carriles y el coche averiado siga en boxes, el piloto 

no podrá ganar tiempo, debiendo parar inmediatamente el arreglo de su coche hasta que se reinicie 

la manga.  

AVERÍA DE COCHE DURANTE LA CARRERA:  

Opción A:  

Un comisario le dará el coche al piloto para que éste vaya a boxes a arreglarlo con la consabida 

pérdida de tiempo que ello supone para entrar de nuevo a carrera una vez solucionado el problema 

pero sin penalización alguna por vueltas, tan sólo la pérdida de vueltas que supone esa reparación, 

que asumirá el propio piloto. 

Opción B: 

Si el piloto tiene preparado un segundo coche para correr y en caso que sufra algún tipo de fallo el 

coche con el que está corriendo durante la carrera, éste lo podrá sustituir por ese segundo coche que, 

pero asumiendo una penalización de 10 vueltas al final de la carrera. Si decide arreglar el primero de 

los coches se aplicará la norma de la opción A. 

Los comisarios tampoco podrán tocar trencillas de los pilotos, esto solo podrán hacerlo los propios 

pilotos deteniendo el coche delante de su puesto y sin estorbar a otros pilotos. 

*No nos olvidemos que aquí estamos para divertirnos, disfrutar, e intentar ayudar a los más noveles 

en situaciones de fallos en carrera para que sigan corriendo y disfrutando. 
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BOTÓN PAUSE:  

El botón pause tan solo se podrá pulsar en los siguientes casos:  

1-Si un coche se sale en una zona no accesible para los comisarios. En caso de que se salga de la pista 

y caiga al suelo, si el comisario puede llegar a él sin encontrar estorbo, no se pulsará el botón. 

2-En caso de que algún carril se quede sin corriente sin motivo aparente.  

3- En caso que el DS (contador de vueltas) esté haciendo una mala lectura de las vueltas de los 

pilotos o no las esté contabilizando.  

 

*Evitaremos en la medida de lo posible y en todo momento 

desconcentrar al resto de pilotos con aspavientos, gritos, gestos, 

levantando la mano para avisar al comisario etc.... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


